1 Zrob to sam: wiezba :)

Modeluje dach korzystajac z typowych narzedzi Revita. Przyjmuje nachylenie potaci rowne
30°. Na pokrycie dachu wybieram materiat bez wzorkéw (dachdéwek itp, zeby nie prze-
szkadzaty w pracy)

Ustawiam widok dachu w ten sposdb, zeby ptaszczyzna tngca byta powyzej kalenicy. Cho-
dzi o to, zeby widzie¢ z gory geometrie wszystkich potaci.

Wstawiam mojg ,krokiew ze spadkiem” prostopadle do okapu i powielam tyle razy ile
trzeba. Punkt zaczepienia krokwi tapie sie za okap :-)

Przeciwlegty uchwyt dociagam do naroznika lub kalenicy i tak po kolei ze wszystkimi
krokwiami.
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Teraz zrobie krokwie utomne - zwane kulawkami (nazwa zastyszana gdzies na budowie).
Dorysowuje przy pomocy REFERENCE PLANE brakujacg krawedz okapu wzdiuz osi 5i roz-
stawiam krokwie tak jak poprzednio.

Na kolejnym rysunku zaznaczytem krokwie ktore nalezy zastgpi¢ familig ,krokiew ze spad-
kiem kulawka”.
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Familia ta ma 3 uchwyty. Uchwyt przeciwlegty do okapu dociggamy do najdalszej krawedzi
(w tym przypadku do kalenicy), a posredni do krawedzi koszowej.
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Usuwam zbedny juz REFERENCE PLANE i w ten sam sposob konstruuje potac opartg na osi
2.

2 Krokwie koszowe i narozne

Zeby zbada¢ pod jakim katem nachylona jest krokiew koszowa mozna postuzyé sie rézny-
mi sposobami. Ja pokaze tu Revitowy :-)
Wzdtuz krawedzi naroznej rysuje pomocniczg o$ (tu nr 7)
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Nastepnie tworze do tej osi widok typu FRAMING ELEVATION (elewacja konstrukcyjna) po
czym przechodze do tego widoku, a tam po prostu mierze kat (wymaga to dorysowania

ptaszczyzny odniesienia wzdtuz krawedzi krokwi naroznej)

Ustalam parametry dla krokwi naroznej: wysokos¢ (tu 20 cm), szerokos$¢ (10cm)



i pomierzony kat spadku 22,208°
Krokiew narozng wstawiam w sposob pokazany na rysunku:
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Punkt wstawienia odsuwam od naroznika (céz, to jeszcze nie jest doskonaty system, ale
pracuje nad nim) a drugi koniec dociggam jak kazdg krokiew.

Pozostaje jeszcze jedna naroznica kulawka. Dorabiam dodatkowy typ: krokiew kulawke o

wymiarach 10 na 20 i kaTcie nachylenia 22,208.
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Przediuzam przy pomocy REF PLANE krawedz narozng do przeciecia z okapem i wstawiam
w punkt przeciecia naroznice-kulawke, a potem przy pomocy 2 dodatkowych uchwytéw
dociggam do odpowiednich punktéw.




3 Jetkii kleszcze

Do utworzenia tych elementéw stuzy familia kleszcz.rfa. Wsta-
wiam go na przecieciu krawedzi okapu z osig krokwi, przy
pomocy klawisza SPACE obracam tak, az ustawi sie réwnolegle do
krokwi, ktérej ma stuzyé. Na przeciwnym koncu pokazuje sie
uchwyt, ktéry musze dociggnac¢ do przeciwlegtego okapu.

Koncom kleszcza przyporzadkowatem nazwy: START i END, ktory
jest ktérym pozostawiam domysinosci Czytelnika :)

W nastepnym kroku przyda sie widok przekroju A-A dzieki, ktore-
mu wyreguluje element.

Ustawic trzeba nastepujgce parametry:
wysokos¢_nad_poziomem - jest to odlegtos¢ od poziomu do
gérnej krawedzi kleszcza, w tym konkretnym przypadku mierze
ja do dolnej krawedzi ptatwi, pod ktérg chce wstawié ,insekta” ;-)
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kat_spadku_START - nachylenie pierwszej potaci dachu w stopniach
kat_spadku_END - nachylenie przeciwlegtej potaci dachu w stopniach
Katy nachylenia potaci nie muszg by¢ sobie rowne.
element_grubos¢ - grubos¢ przekroju kleszcza
element_wysokosc¢ - wysokos¢ przekroju kleszcza
krokwi_grubosc¢ - familia uwzglednia grubos$¢ krokwi przy ktorej wstawiam

kleszcza, a znaczkiem Control (podwdjne strzatki) decyduje po ktérej stronie krokwi znaj-

dzie sie kleszcz (nie zalecam uzywania MIRROR)

odlegtosé_od_potaci - domyslnie wynosi Ocm, przydaje sie gdy trzeba uwzglednié

grubosc¢ pokrycia dachu.

IR wiczha-przyktad.rvt - 3D View: {30}

Nastepnie wstawiam bliz-
niaczego kleszcza po drugiej
stronie krokwi i z obydwu
tworze grupe ,kleszcze”,
ktérg nastepnie  kopiuje
odpowiednig ilos¢ razy.
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Teraz pora na jetki, ktére cho¢ majg odmienng funkcje statyczna, to z geometrycznego
punktu widzenia sg identyczne z kleszczami, zatem do ich utworzenia postuze sie tg samag
familia.

Dodam jedynie nowy typ, w ktérym wysokos¢_nad_poziomem bedzie wynosita 140cm.
Pozostate czynnosci powtarzajg sie.
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