
1. Co będzie potrzebne

Plik graficzny z którego wytniemy to co chcemy, Ŝeby pojawiało się w renderingu. U mnie

będzie to Kuba.jpg

Oprogramowanie:

1.Revit 2010 (z wcześniejszych wersji nie udało mi się wyeksportować poprawnego me-

sha, podobnie jak z AutoCada.)

2.Program graficzny (zwany dalej PG)do obróbki plików rastrowych. Dobrze Ŝeby był nie-

co bardziej zaawansowany niŜ windowsowy Paint. Ja uŜywam Gimp, ale Photoshop teŜ

moŜe być.

3.Darmowy program RPC Icon Exporter, który moŜna pobrać ze strony http://www.ar-

chvision.com/RPCicons/

4.Darmowy program RPC Creator, który moŜna znaleźć pod adresem http://www.archvi-

sion.com

5.i to wszystko :)

2. Przygotowujemy 3 pliki rastrowe.

W programie graficznym (PG) obrysowujemy narzędziem do zaznaczania wszystko co nie

potrzebne i usuwamy. Wygodne jest takie ustawienie PG, Ŝeby miejsca usunięte stawały

się przezroczyste.

Zapisujemy kopię pliku jako pies.jpg. W trakcie zapisywania do formatu jpg miejsca prze-

zroczyste staną się białe. Jeden plik mamy juŜ gotowy.

Teraz zrobimy maskę, która będzie wycinała w renderingu miejsca niewidoczne. W tym

celu tworzymy dodatkową warstwę. Narzędziem do zaznaczania wybieramy miejsca prze-

zroczyste i zamalowujemy je na czarno. Wyłączamy warstwę na której mamy widocznego



zwierzaka.  Zostaje  tylko  czarny  obrys.  Zapisujemy  kopię  pliku  jako  pies-kontur.jpg.

Otrzymamy biały kontur psa na czarnym tle. To jest potrzebny plik drugi.

Plik roboczy, na którym pracujemy, zapisujemy w formacie własnym PG. Dla Gimpa jest

to xcf, a dla Photoshopa psp. Chodzi o zapisanie aktualnego stanu pliku razem z warstwa-

mi, Ŝeby moŜna było później wprowadzić ewentualne korekty.

Trzeci plik słuŜy do utworzenia podglądu. Musi mieć rozmiar 124x98 pixeli i być zapisany

w formacie bmp. MoŜe przedstawiać cokolwiek, ale najlepiej oczywiście zrobić widok tego

co pojawi się w podglądzie Revita. Ja plik Kuba.jpg zmniejszyłem, przyciąłem, tak Ŝeby

uzyskać wymagane parametry i zapisałem jako pies.bmp

3. Budujemy sylwetkę obiektu

Oryginalne pliki RPC z Archvision, pojawiają się w revitowych widokach jako szare sylwet-

ki, dzięki którym moŜemy zidentyfikować postać, określić wzajemne relacje i wielkości

obiektów. 

W  Revicie  2010  tworzymy  plik  z  kategorii  New  Conceptual  Mass  i  zapisujemy  jako

pies.rfa.  Otwieramy  widok  elewacji  południowej  i  na  płaszczyznę  roboczą  Center

(Front/Back) importujemy obrazek pies.jpg. Revit ostrzega, Ŝe pliki rastrowe nie są zapi-

sywane w familiach, ale nam to nie przeszkadza, bo chodzi wyłącznie o podrys. Skalujemy

obrazek tak, Ŝeby uzyskać sylwetkę w skali 1:1. Kuba ma około 35 cm wzrostu,   ... jak

podniesie głowę. Obrysowujmy kształt psa zamkniętymi liniami. Na rzucie poziomym ry-

sujemy jakiś  kształt co będzie znaczył „pies”.

Zaznaczamy wszystkie narysowane linie i w Instant Properties zaptaszkowujemy Is refe-

rence line.



W 3D zaznaczamy jeden z konturów i naciskamy klawisz Create Form . W obszarze wido-

ku pojawiają się 2 ikonki podglądu, naciskamy prawą, która tworzy powierzchnię, a nie

bryłę.

W ten sam sposób przekształcamy w powierzchnie drugi obrys. Następnie eksportujemy

plik do formatu DXF jako polymesh, nie ACIS solid.

4. Konwertujemy plik DXF do formatu MSH

...korzystając z programiku  RPC Icon Exporter. Jest prosty jak budowa cepa, więc nie

będę się rozwodził. Odszukujemy ścieŜkę do pliku pies.dxf i zapisujemy jako pies.msh

5. Zbieramy wszystko do kupy

Uruchamiamy RPC Creator i punkt po punkcie, zgodnie z ilustracjami pokazującymi się na

poszczególnych ekranach kompletujemy obiekt i zapisujemy go w pliku RPC. Na końcu ni-

niejszego tutorialka załączyłem zrzuty ekranów RPC Creatora, gdyby ktoś chciał go przej-

rzeć przed zainstalowaniem. Gotowy plik RPC zapisujemy w katalogu z pozostałymi obiek-



tami RPC. Revit moŜe nie widzieć nowego obiektu, w tej sytuacji moŜna go uruchomić

jeszcze raz, albo ponownie wskazać mu ścieŜkę do biblioteki.

6. Uwagi i podsumowanie

Najbardziej pracochłonną czynnością jest dobre przygotowanie pliku rastrowego odciętego

od tła, więc zanim zaczniemy cokolwiek rzeźbić, warto dobrze przyjrzeć się zdjęciu z któ-

rego chcemy pozyskać obiekt, zwracając uwagę na następujące elementy:

–jak jest oświetlony i czy będzie to zgodne oświetleniem wizualizacji.

–czy ma duŜo włosów, listków i tego typu drobnych elementów, które będzie trudno od-

ciąć od tła.

–Jak stoi na nogach. Przykładowo, jeśli facet na zdjęciu stoi bokiem do obiektywu, to sto-

pa dalsza na zdjęciu jest wyŜej, więc na renderingu pojawi się powietrze między stopą, a

cieniem. Będzie wyglądało to nienaturalnie.

–Czy jest poprawne technicznie, nie ma przebarwień, a wycinany obiekt jest ostry.

To wszystko. Pisanie tego tekstu zajęło więcej czasu niŜ zrobienie prostego obiektu RPC.

Podziękowania dla psa Kuby, za udostępnienie wizerunku.



Zrzuty wszystkich ekranów RPC Creatora poza powitalnym










