1. Co bedzie potrzebne

Plik graficzny z ktérego wytniemy to co chcemy, zeby pojawiato sie w renderingu. U mnie
bedzie to Kuba.jpg

Oprogramowanie:

1.Revit 2010 (z wczesniejszych wersji nie udato mi sie wyeksportowac¢ poprawnego me-
sha, podobnie jak z AutoCada.)

2.Program graficzny (zwany dalej PG)do obroébki plikéw rastrowych. Dobrze zeby byt nie-
co bardziej zaawansowany niz windowsowy Paint. Ja uzywam Gimp, ale Photoshop tez

moze by¢.

3.Darmowy program RPC Icon Exporter, ktéry mozna pobrac ze strony http://www.ar-
chvision.com/RPCicons/

4.Darmowy program RPC Creator, ktéry mozna znalez¢ pod adresem http://www.archvi-

sion.com

5.i to wszystko :)
2. Przygotowujemy 3 pliki rastrowe.

W programie graficznym (PG) obrysowujemy narzedziem do zaznaczania wszystko co nie
potrzebne i usuwamy. Wygodne jest takie ustawienie PG, zeby miejsca usuniete stawaty
sie przezroczyste.

Zapisujemy kopie pliku jako pies.jpg. W trakcie zapisywania do formatu jpg miejsca prze-

zroczyste stang sie biate. Jeden plik mamy juz gotowy.

:

Teraz zrobimy maske, ktéra bedzie wycinata w renderingu miejsca niewidoczne. W tym
celu tworzymy dodatkowa warstwe. Narzedziem do zaznaczania wybieramy miejsca prze-

zroczyste i zamalowujemy je na czarno. Wytgczamy warstwe na ktérej mamy widocznego



zwierzaka. Zostaje tylko czarny obrys. Zapisujemy kopie pliku jako pies-kontur.jpg.

Otrzymamy biaty kontur psa na czarnym tle. To jest potrzebny plik drugi.

Plik roboczy, na ktéorym pracujemy, zapisujemy w formacie wtasnym PG. Dla Gimpa jest
to xcf, a dla Photoshopa psp. Chodzi o zapisanie aktualnego stanu pliku razem z warstwa-
mi, zeby mozna byto pdzniej wprowadzi¢ ewentualne korekty.

Trzeci plik stuzy do utworzenia podgladu. Musi mie¢ rozmiar 124x98 pixeli i by¢ zapisany
w formacie bmp. Moze przedstawiaé cokolwiek, ale najlepiej oczywiscie zrobi¢ widok tego
co pojawi sie w podgladzie Revita. Ja plik Kuba.jpg zmniejszytem, przycigtem, tak zeby
uzyskaé¢ wymagane parametry i zapisatem jako pies.bmp

3. Budujemy sylwetke obiektu

Oryginalne pliki RPC z Archvision, pojawiajg sie w revitowych widokach jako szare sylwet-
ki, dzieki ktérym mozemy zidentyfikowac postaé, okresli¢ wzajemne relacje i wielkosci
obiektéw.

W Revicie 2010 tworzymy plik z kategorii New Conceptual Mass i zapisujemy jako
pies.rfa. Otwieramy widok elewacji potudniowej i na ptaszczyzne robocza Center
(Front/Back) importujemy obrazek pies.jpg. Revit ostrzega, ze pliki rastrowe nie sq zapi-
sywane w familiach, ale nam to nie przeszkadza, bo chodzi wytacznie o podrys. Skalujemy
obrazek tak, zeby uzyskac¢ sylwetke w skali 1:1. Kuba ma okoto 35 cm wzrostu, ... jak
podniesie gtowe. Obrysowujmy ksztatt psa zamknietymi liniami. Na rzucie poziomym ry-
sujemy jaki$ ksztatt co bedzie znaczyt ,pies”.

Zaznaczamy wszystkie narysowane linie i w Instant Properties zaptaszkowujemy Is refe-

rence line.
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W 3D zaznaczamy jeden z konturéw i naciskamy klawisz Create Form . W obszarze wido-

ku pojawiajg sie 2 ikonki podgladu, naciskamy prawa, ktdéra tworzy powierzchnie, a nie

bryte.
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W ten sam sposéb przeksztatcamy w powierzchnie drugi obrys. Nastepnie eksportujemy
plik do formatu DXF jako polymesh, nie ACIS solid.

4. Konwertujemy plik DXF do formatu MSH

...korzystajac z programiku RPC Icon Exporter. Jest prosty jak budowa cepa, wiec nie
bede sie rozwodzit. Odszukujemy $ciezke do pliku pies.dxf i zapisujemy jako pies.msh

5. Zbieramy wszystko do kupy

Uruchamiamy RPC Creator i punkt po punkcie, zgodnie z ilustracjami pokazujacymi si€ na
poszczegolnych ekranach kompletujemy obiekt i zapisujemy go w pliku RPC. Na koncu ni-

niejszego tutorialka zatgczytem zrzuty ekrandw RPC Creatora, gdyby ktos chciat go przej-

rzec przed zainstalowaniem. Gotowy plik RPC zapisujemy w katalogu z pozostatymi obiek-



tami RPC. Revit moze nie widzie¢ nowego obiektu, w tej sytuacji mozna go uruchomic

jeszcze raz, albo ponownie wskazac¢ mu Sciezke do biblioteki.
6. Uwagi i podsumowanie

Najbardziej pracochtonng czynnoscig jest dobre przygotowanie pliku rastrowego odcietego
od tfa, wiec zanim zaczniemy cokolwiek rzezbi¢, warto dobrze przyjrzec¢ sie zdjeciu z kté-
rego chcemy pozyskac obiekt, zwracajgc uwage na nastepujgce elementy:

-jak jest oswietlony i czy bedzie to zgodne os$wietleniem wizualizacji.

-czy ma duzo wioséw, listkdw i tego typu drobnych elementéw, ktére bedzie trudno od-
cig¢ od tta.

-Jak stoi na nogach. Przykfadowo, jesli facet na zdjeciu stoi bokiem do obiektywu, to sto-
pa dalsza na zdjeciu jest wyzej, wiec na renderingu pojawi sie powietrze miedzy stopq, a
cieniem. Bedzie wygladato to nienaturalnie.

-Czy jest poprawne technicznie, nie ma przebarwien, a wycinany obiekt jest ostry.

To wszystko. Pisanie tego tekstu zajeto wiecej czasu niz zrobienie prostego obiektu RPC.

Podziekowania dla psa Kuby, za udostepnienie wizerunku.



Zrzuty wszystkich ekranéw RPC Creatora poza powitalnym
A !, RPC Creator (Step One)
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""".I. RPC Creator (Step Two) [
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—Step 2

Dretault Height ; |4|:| Crefault Height rapreser‘its'the real world height of the object.

For example. if the unitz in the host program are set to inches,
ar RPC whose Default Height is set to 70 will be 70 inches talL

; , Likewize, if the host program units are et to centimeters, the
Frandorn Height Min |3E FPC would be 70 centimeters tall. The Default Height parameter

will relate directy bo the full height of the RPC's image files,
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"*“.'I RPC Creator (Step Three)
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of the RPC. Lights, by default, do nat affect the
RPLC in a scene therefore the Default Brightness
shoud be greater than zero. The Default
Brightness iz st to a value of B8 and 75 for the.
Indoor and Outdoor settings respectively, ou
can custormize these default values in the
RPCCreatar.ini file.

from RPE Mass Edit
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A . RPC Creator (Step Four)

—Step 4

Image File - | T\ sershPies 2\Desktopikubatpi  Mask File 10y feershPies 2\Desktop'kubatpi

Browse | Browse. |

The Mazk File iz a

The Image File is an

RGE image L F grayscale image
reprezenting the diffuse | representing the
color of the RPC. opacity setting of the
RPC.
Mum Images: 1 Mum hasks: 1
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"'“'_ RPC Creator (Step Five) e
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The Description box below should contain keywords desenbing the RPC, For example, the
Diescription of a tree RPC might contain the Comman Mame, Latin Mame, Characteristics, and
Planting Zones. [Mulliple eniries should be in a comma ddlmﬁgd farmat]
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~Step B

Pivat Offset ; ||:| 1.-| | 4 |

The Pivat Offzet specifies the ratational pivat paint of the BPC file. Zero reprazents the abaalute
‘center of the APC. A Pivat Offset value of 50 would place the ratational pivot point at the: far
right of the RPC object.
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AY RPC Creator (Step Seven) I
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Preview Fils - |0\ sers\Pies 2Deskiopkubahpies brp ChidiEe  Default I

The preview iz a small 124 » 33 pixel bitmap that reprezents
the RPC in the plug-n interface. The default preview can be
changed in the RPCCreator ini file.
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4 RPC Creator (Step Eight)

~Step 8-
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The Default Icon is a senes of planes spprowimating the proportions of the
RPC abject.  After entering the Height parameter far the: Diefault lcon the
Length and ‘Width are zet automatically by referencing the proportions of
the objects image files. The Length and width valugs may be adjusted
individuatly,

+ Custom lcon |C:4U zers\Pies 2D esktopikubatpies.msh )

You can create a custom loan uzing Archivizion's RFE fl:u:un prurter The lcon Eﬂpntte‘c il
cteate a properly formatted mesh that can be included in your custam RPC files.
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A ! RPC Creator (Step Nine) .
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Company : |
Contact : |

Creation Date : |Cz. lip 9 2009

The information above iz used to identify the creator of custom RPC: objects.
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Aj . RPC Creator (Finish)
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~ Finish

The final step in creating vour own BPC... choosing a filename!

APC Filename ! IF\RPCWAT piesape
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