ZASTOSOWANIE Y/N

OTWIERAMY
FAMILY TYPES |
KLIKAMY
PARAMETERS ADD

DODAJEMY PARAMETR
NADAJAC MU NAZWE ORAZ
USTAWIAMY JAK NA
ZALACZONYM OBRAZKU

POTWIERDZAMY OK

W WIDOKU 3D ZAZNACZAMY

SZPROS/SZPROSY

WCHODZIMY W ICH EDYCJE
ELEMENT PROPERITIES

W GRAPHICS -VISIBLE- WCHODZIMY W
MALY KWADRACIK PO PRAWEJ

PODLACZAMY DO VISIBLE
PARAMETR SZPROS_Y/N

POTWIERDZAMY OK

GOTOWE

ANALOGICZNIE, DO PARAMETU UCHYL,
(LUB GO TWORZYMY) PODLACZAMY
KRESKI SKRZYDEL OKNA, KTORE MOGA
BYC WIDOCZNE W RZUCIE ALBO NIE

DODATKOWO, DLA OKIEN

WIELOSKRZYDLOWYCH, MOZNA ZROBIC
STRZALKI PRZESUWU OKIEN, STEROWANE
PARAMETREM Y/N.




