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1

2

3

4

5

6

OTWIERAMY 
FAMILY TYPES I 
KLIKAMY 
PARAMETERS ADD

DODAJEMY PARAMETR 
NADAJ C MU NAZW  ORAZ 
USTAWIAMY JAK NA 
ZA CZONYM OBRAZKU

POTWIERDZAMY OK

W WIDOKU 3D ZAZNACZAMY 
SZPROS/SZPROSY

WCHODZIMY W ICH EDYCJ  
ELEMENT PROPERITIES

W GRAPHICS -VISIBLE- WCHODZIMY W 
MA Y KWADRACIK PO PRAWEJ

POD CZAMY DO VISIBLE 
PARAMETR SZPROS_Y/N

POTWIERDZAMY OK

GOTOWE

ANALOGICZNIE, DO PARAMETU UCHY , 
(LUB GO TWORZYMY) POD CZAMY 
KRESKI SKRZYDE  OKNA, KTÓRE MOG  
BY  WIDOCZNE W RZUCIE ALBO NIE
DODATKOWO, DLA OKIEN 
WIELOSKRZYD OWYCH, MO NA ZROBI  
STRZA KI PRZESUWU OKIEN,  STEROWANE 
PARAMETREM Y/N.


